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b La biodiversité seffondre. En 50 ans, les populations
d’animaux sauvages ont chuté de 70 %. Crise climatique,
déforestation intensive, artificialisation des sols, pollution

lumineuse, avénement du tout-plastique... Notre maison

britle et 'incendie se propage a tous les étages.

Léquilibre des biomes de notre planete est pourtant essentiel
alavie. Une faune et une flore uniques s€panouissent dans
chacun de nos écosystemes. Cette diversité des paysages
terrestres est une rareté dans le cosmos. Simples poussicres
d’¢étoiles que nous sommes, avons-nous oublié que nous

faisons partie intégrante de cette nature que nous détruisons ?

Plus qu’un jeu, Biomos est une invitation a la contemplation
active. Affrontons les flammes ravageant notre demeure.

Protégeons la nature. Développons la vie au lieu de 'anéantir !

Yoann BroGoL ?’—‘7"’ o\

Fondateur de Subverti W'
wr> g



But dujm

Avoir la planete avec le plus de points a la fin de la partie !

Tncarnez de jeunes planétes se deéveloppant plus on
moins patsiblement dans une galaxie fort lointai.
Al approche de votre premier milliard d annces,
vous vous lﬂn@%ﬁmt&f ensemble un tz'tanaqg/e defes

développer la vie !

Materiel

60 jetons Terrains

ceoe® e

12Mers 12 Déserts 12 Foréts 12 Montagnes 12 Glaciers

40 cartes Biomes

30 Biomes de base 10 Biomes Geants

4 plateaux Planctes

Face Déconverte Face cAvancée

1 pochon Cosmique

1 livret des Regles de ’'Univers



Le pochon (osmique est
insondable, ne regardez pas

a Uintérieur quand vous piochez !

pv‘éparatiovl

Le jeu se déroule au tour par tour. Avant de commencer, il faut :

‘PREPARER LES BIOMES

— Mélangez les 30 cartes Biomes de base €.
Révélez les 4 premicres cartes au centre de la table.
Disposez le reste du paquet a proximité, face cachée.
— Mélangez les 10 cartes Biomes Géants @).
Révélez les 4 premiéres cartes au centre de la table.
Ecartez définitivement les 6 cartes restantes.

‘DETERMINER L’ ORDRE DES CHOSES

— Prenez chacun-e un plateau Planéte @) et posez-le devant
vous face Déconverte visible (face avec 'océan).
— Déterminez 'ordre de jeu : la personne la plus souvent dans

la lune commence, puis 'on joue dans le sens horaire.

RECREER LE CHAOS PRIMORDIAL

— Mettez les 60 jetons Terrains dans le pochon Cosmique @.

— Piochez au hasard 5 jetons Terrains @ et disposez-les
visiblement au centre de la table.

EQUILIBRER L4 MATIERE

— Laderni¢re personne a jouer pioche au hasard 1 jeton
Terrain @ depuis le pochon Cosmique et le place
directement dans un espace libre de son plateau Plancte.

— Si vous jouez a quatre, les deux dernieres personnes a jouer

effectuent cette action.



Tour d”,m

A votre tour, effectuez les actions suivantes dans 'ordre indiqué :

€ Choisir un jeton Terrain — obligatoire.
© Placer un jeton Terrain — obligatoire.
© Valider une carte Biome — optionnel.

Votre platean Planéte doit rester
entierement visible toute la partie.

@01&!}70%1)&’2 commum’quer entre

vous autant que vous le voulez !

(et espace libre vous

permet de former votre

Lune (voir page 11).

Choisissez 1 jeton Terrain parmi ceux visibles au centre de

la table. Tant qu’il reste des jetons Terrains visibles au centre de la

table, vous devez impérativement choisir parmi ceux-la. W

‘ '
Une fois qu’il n’y a plus du tout de jetons .

Terrains disponibles, piochez au hasard 5 nouveaux
jeton Terrains depuis le pochon Cosmique et

disposez-les visiblement au centre de la table.

O Pacer un terrain

Placez le jeton Terrain choisi dans
n’importe quel espace libre de
votre plateau Planéte.

‘R};"GLES GRAVITATIONNELLES

§’il y a suffisamment de place, vous pouvez
déplacer les jetons Terrains de votre plateau
Plancte en les faisant glisser. Mais, il est
interdit de les soulever !
Exception : pendant la formation
de votre Lune (voir page 11).



€ Valider un biome

Pour finir votre tour, vous pouvez prendre 1 carte Biome du
centre de la table si vous avez le motif exact de cette carte dans
votre plateau Planete.

— Vous ne pouvez valider qu’une seule carte Biome par tour.

— Vos cartes Biomes validées sont définitivement acquises,
vous devez les garder a proximité de votre plateau Planéte.
Vous pouvez les garder face cachée si vous voulez.

— Le joker@ symbolise n’importe quel jeton Terrain.

RENOUVELER LE BIOME

Si vous avez validé une carte Biome de base, révélez une nouvelle
carte au centre de la table. §7 le paguet est vide, continuez a jouer.
Si vous avez validé une carte Biome géant, ne révélez pas de

nouvelle carte.

Lors de votre tour, si vous placez votre jeton
Terrain dans le petit espace de votre
plateau Planete @), vous déclenchez la
formation de votre Lune. Ce moment unique a deux
effets : un effet immédiat et un effet de fin de partie.

EFFET IMMEDIAT 1)/
Soulevez n’importe quel jeton Terrain de votre plateau

Planete et replacez-le dans 'un de vos espaces libres 9
(et effet est optionnel et sapplique immediatement, il est
interdit de le garder pour plus tard.

EFFET DE FIN DE PARTIE X 3

Chaque jeton Terrain du méme type que votre jeton Lune
vous fait gagner (3) points bonus.

Le jeton Terrain formant la Lune ne donne pas de point bonus.

- /
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tin de pariie

La partie sacheve une fois que la derni¢re personne 2 compléter
son plateau Planete, lune comprise, termine son tour.

Chaque personne compte ses points en additionnant toutes les
valeurs de ses cartes Biomes validées et en y ajoutant les point:
bonus de sa Lune.

La personne avec le plus de points 'emporte. En cas d¢galité, . E ?ﬁar
c’est la personne ayant la Planete avec le plus de diversité dans ses P #_* ;
Terrains qui lemporte. & &

%Coublz’ez pas de contempler votre magnifique planéte !
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Mode avance

A réserver aux planétax expérimentées !

Pour jouer en mode avancé, reprenez tout le déroulé d’une partie

normale en y apportant les modifications suivantes :

PREPARATION
— Prenez les plateaux Planetes avec la face

cAvancée visible.
— Apres avoir déterminé 'ordre de jeu,
chaque personne choisit son plateau
Plané¢te dans le sens inverse de celui-ci.
— Personne ne prend de jeton Terrain
supplémentaire avant de commencer.

TOUR DE JEU

— Vous avez deux espaces libres supplémentaires @) 2 remplir
pour terminer votre plateau Planete. (¢s jetons Terrains posés sur
ces emplacements ne penvent pas glisser, mais vous ponvez les utiliser
pour tout le reste : valider un Biome, événement planétaire, etc.

— Apres avoir placé un jeton Terrain et avant de valider une carte
Biome, vous pouvez déclencher un événement planétaire.

FIN DE PARTIE

En plus des points des cartes Biomes et de la Lune ajoutez :

— Le bonus Forét @ x § : 1 point bonus pour chaque jeton Forét
dans votre plateau Planete (hors Lune).

— Lebonus Plané¢te (@ X J: 1 point bonus pour chaque jeton
Terrain du méme type que votre plateau Planéte (hors Lune).

14

Etendre un Désert

Lvenements planciaires

A chaque tour, immédiatement apres avoir placé un jeton
Terrain, vous pouvez déclencher, si vous le souhaitez, un et
un seul événement planétaive parmi les suivants :

Trriguer un Désert 3
Remplace n’importe quel Désert 4 coté d’une Mer par une Forét.

Geler une Mer . '
Remplace n’importe quel Mer a coté d’une Montagne par un Glacier.

Remplace n’importe 'quel'Terrain a cote d’un Désert par un Désert.

Casser une Glace

- Remplace n’importe quel Glacier par unl Terrain pioché au hasard.

DECLENCHER L EVENEMENT
Prenez le nouveau jeton Terrain requis dansle pochon
Cosmique et remettez-y le jeton Terrain remplacé.

- SH n’y a pasie jéton Térrain requis dans le pochon
‘Cosmigue, vous ne ponvez pas déclencher I 'événement.

- Former votre Lune (voir page 11)

La formation de votre Lune déclenche automatiquement un effet
immédiat considéré comme un événement planétaire.
Dous ne pouvez donc pas déclencher un autre ecvénement durant le

méme tour !
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Mot de Vauteur

Cheres Planétes,

E ’ . .
¢est avec une grande fierté que je vous soubaite un bon voyage
cosmique a travers la galaxte. Que vos biomes soient équilibres
et votre faune prospere !
Fe tiens a remercier Yoann qui a travaillé sans reldche pour
faire de ce jen une realite, Baptiste qui l'a rendu magnifique,
ainsi que tou-te-s les jouenr-euse-s qui ont contribué a son

amélioration grice a leurs retours et leurs suggestions. y

GRrRicHA GERMAN
Auteur de Biomos

sur Ulule et ailleurs, de rendre cette aventure possible.
Merci ala CAL, 3 la FAM, au MALT et 4 tous les précieux
collectifs locaux de création ludique.

sl surtout, le plus grand des mercis a toi ! Notre indépendance
t pas possibles sans ton

Mot de Villustrateur

En cours d’écriture

BarTISTE PEREZ
Ilustrateur de Biomos
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